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Abstract

This research aims to determine the influence of the Science, Technology,
Engineering, Art, and Mathematics (STEAM) learning model on biology education in
Indonesia. The method used in this study is a literature review to analyze the impact
of the STEAM learning model. Data collection techniques involve documentation by
searching relevant journals on this topic through Google Scholar, covering the past 5
years from 2019 to 2023. The analysis of the articles shows that the results of 10
articles prove that implementing the STEAM model in biology education positively
influences students’ critical thinking skills, creative thinking abilities, and learning
outcomes.

Keywords: STEAM, Critical Thinking, Creative Thinking, Learning Outcomes, Literature

Review.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Science,
Technology, Engineering, Art and Mathematic (STEAM) dalam pembelajaran
biologi di Indonesia. Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
metode literature review untuk menganalisis pengaruh model pembelajaran
STEAM. Teknik pengumpulan data menggunakan dokumentasi, dengan
menelusuri jurnal yang relevan dengan topik ini melalui Google Scholar dengan
periode 5 tahun terakhir dari tahun 2019-2023. Hasil analisis artikel menunjukan
hasil dari 10 artikel membuktikan bahwa; Penerapan model STEAM dalam
pembelajaran biologi mampu memberikan berpengaruh terhadap kemampuan
berfikir kritis, berfikir kreatif, dan hasil belajar siswa.

Kata Kunci : STEAM, Berpikir Kritis, Bepikir Kreatif, Hasil Belajar Siswa, Literature Review

PENDAHULUAN

Berbagai sumber penelitian mengungkapkan fakta bahwa kompetensi pedagogi
guru menjadi faktor utama dalam keberhasilan proses pembelajaran. Salah satu
wujudnya adalah dengan kemampuan guru dalam mengembangkan pembelajaran
dengan model pembelajaran yang beragam sesuai dengan karakter siswa, capaian
pembelajaran, serta kondisi lingkungan.

Model PBL diketahui memiliki banyak keunggulan dalam penerapan maupun
pengembangannya dalam pembelajaran hampir disemua jenjang pendidikan, mulai dari
Sekolah Dasar, Sekolah Menengah, sampai dengan jenjang Perguruan Tinggi.

Selajan dengan hal tersebut, berbagai jenis mata pelajaran dan mata kuliah pun juga
sudah diimplementasikan penerapan dari model PBL ini.

Sejauh ini, Penelitian tentang integrasi STEAM dalam pembelajaran biologi telah
banyak dilakukan. Oleh karenanya dalam penulisan literature review kali ini penulis
menyampaikan data terkait penerapan model STEAM dalam pembelajaran biologi
dilihat dari aspek berpikir kritis dan hasil belajar siswa.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan penelitian dengan menggunakan metode studi
kepustakaan atau literature review. Dilakukan dengan cara me-review serta
menganalisis hasil penelitian yang telah dilakukan sebelumnya. Artikel yang digunakan
yaitu artikel dengan periode 5 tahun terakhir, yakni dari tahun 2019-2023. Pencarian dan
pengumpulan data dengan cara menelusuri e-jurnal menggunakan Google Scholar. Kata
kunci dalam penelusuran jurnal adalah “STEAM dan Berfikir kritis, dengan menyeleksi
berbagai jurnal terkait sebanyak 10 jurnal (Nurwahyunani, 2021; Rusdiyana et al., 2021).
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Data hasil kajian literatur yang dilakukan, diperoleh kajian tentang model STEAM

yang berpengaruh terhadap kemampuan Berfikir Kritis.

Tabel 1. Kajian literatur artikel tentang model dalam pembelajaran Biologi

Author (Tahun) Judul Artikel Jurnal
Musyafiatun, Potensi PenerapanSTEAM Jurnal Kualita
Muhammad dalam Pembelajaran PendidikanVol. 3, No. 1,

Syaipul Hayat

Pencemaran Lingkungan

April2022, pp. 6-9

Heryani Fatmah

KREATIVITAS PESERTA DIDIK
DALAM PEMBELAJARAN
BIOTEKNOLOGI DENGAN PJBL
BERBASIS STEAM

Volume o5, Nomor o1, April
2021, Hal. 07 -14

Amalia
Prabandani
Halim, Fenny

Analisis Potensi Penerapan
STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art,
Mathematics)pada Kurikulum

Bioeduca: Journal of Biology
Education Volume 3, Nomor
2, Tahun 2021Hal. 146-159

Roshayanti 2013 Bidang Studi Biologi SMA

Kelas X

Deskripsi Implementasi Steam
Arini (Science, Technology,

L . JOTEVolume 4Nomor
Rahmadanai, Enginering, Art, Mathematic)
. . 1Tahun 2022 Halaman 190-

Oki Sandra dan Integrasi Aspek “Art” Sor
Agnesa Steampada Pembelajaran

BiologiSMA
Nurmasari

Sartono, Ade
Suryanda, Tinia
Leyli Shofia
Ahmad,
Zubaidah,
Yulisnaeni

Implemetasi STEAM dalam

Pembelajaran Biologi: Upaya
Pemberdayaan Guru Biologi
Madrasah Aliyah DKI Jakarta

BAKTIMAS

Jurnal Pengabdian pada
Masyarakat

Vol. 2, No. 1,

Maret 2020

Amaliya Nurul
Fadhilah

PEMBELAJARAN BIOLOGI
BERBASIS STEAM DI ERA
SOCIETY

5.0
Amaliya Nurul Fadhilah

Prosiding Seminar Nasional
MIPA UNIBA 2022
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Bony Irawan1
, Elfa

Pelatihan Penerapan
Pendekatan STEAM dalam
Pembelajaran Biologi bagi

pp- 1~5

Oprasmani2 : ) Jurnal Anugerah, 3(2) (2021)
MGMP Biologi Kota
, Adam Fernando ) .
Tanjungpinang
Bioscientist : Jurnal Iimiah
Dewi Ratnat*, MODEL DAN METODE Biologi
8 Rita Retnowati2 = PEMBELAJARAN BERBASIS E-ISSN 2654-4571; P-ISSN
", danSurti STEAM PADA MATA 2338-5006
Kurniasih3 PELAJARAN BIOLOGI SMA Vol. 11, No. 1, June 2023;
Page, 706-715
Azmi Wandraini, ) . -
L Implementasi STEAM (Science, Prosiding SEMNAS BIO 2022
Arminianti Wau, ) ) P
) Technology, Engineering, Arts, UIN Syarif Hidayatullah
9. Englalslami )
Putri and Mathematics) pada Jakarta
utri
’ Pembelajaran Biologi ISSN : 2809-8
Rahmadhani Fitri ] & o447
ANALISIS KEMAMPUAN
Volume 8 Nomor 3 (2020)
. STEAM BERBASIS GENDER
Hasruddin1 181-188
10. . PADA MATERI . o
, Evi Lestar Jurnal Pelita Pendidikan
ARCHAEBACTERIA DAN

EUBACTERIA SISWA

Journal of Biology Education

Menurut hasil kajian literatur yang dilakukan, diperoleh kajian tentang model

pembelajaran STEAM memiliki pengaruh terhadap kemampuan berfikir kritis dan hasil

belajar.

Kemampuan Berpikir Kritis Siswa

(Fitriyah & Ramadani, n.d.) menyebutkan bahwa model STEAM berbasis PjBL

dengan nilai sig sebesar 0,003 lebih kecil dari 0,05 dan nilai Fhitung sebesar 9,401. Hal
tersebut dikarenakan integrasi STEAM PjBL secara bersama-sama dapat menjadi inovasi

pembelajaran yang bisa memunculkan ide-ide dan solusi kreatif dan kritis, sehingga

lebih mudah dalam memecahkan suatu permasalahan. Oleh karena itu, sangat

direkomendasikan kepada pendidik untuk menggunakan model pembelajaran STEAM

PjBL sebagai inovasi model pembelajaran di sekolah. Hal ini senada dengan penelitian
(Minarti, Dzakiy, et al., 2023; Muntamah et al., 2023; Syaipul Hayat, 2022)
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Akan tetapi, Kemampuan STEAM siswa perempuan dan laki-laki berbeda (Lestari
et al., 2020). Kemampuan STEAM siswa perempuan diperoleh nilai rata-rata sebesar
70,60%, sedangkan kemampuan STEAM siswa laki-laki diperoleh nilai rata-rata sebesar
53,00%. Hal ini menunjukkan bahwa kemampuan STEAM siswa perempuan di SMAN 2
Percut Sei Tuan lebih tinggi dibandingkan siswa laki-laki. Hal tersebut tentu akan
menuntu guru untuk melakukan upaya lebih lanjut dalam pembelajaran untuk
meningkatkan kemampuan siswa (Irawan et al., 2022; Sartono et al., 2020). (Setyawan
et al., 2023) menerapkan model pembelajaran STEAM pada materi sistem koloid mampu
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa.

Kemampuan Berpikir kreatif Siswa

Penelitian (Mulder et al., 2023) yang menunjukan bahwa Pengembangan Media
Pembelajaran IPA bebasis web dengan pendekatan STEAM untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif peserta didik didapatkan beberapa kesimpulan. Hasil
Validasi ahli Media untuk penilaian Media Pembelajaran IPA bebasis web dengan
pendekatan STEAM untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif memiliki kategori
sangat valid berdasarkan 12 pertanyaan dengan skor 46 dan nilai 95,83%. Hasil Validasi
ahli Materi untuk penilaian Media Pembelajaran IPA bebasis web dengan pendekatan
STEAM untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif memiliki kategori sangat valid
berdasrkan 15 pertanyaan dengan skor 56 dan nilai 93,33%. Media Pembelajaran IPA
bebasis web dengan pendekatan STEAM untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif berdasarkan hasil validasi praktisi memperoleh hasil sangat valid dari 3 praktisi
masingmasing untuk media 100% dan untuk materi 93,33% dan 96,66% dengan komentar
positif terkait produk yang dikembangkan. Hal ini didukung oleh penelitian (Fatmah,
n.d.; Rohmawati et al., 2023)

Hasil Belajar Siswa

Menurut penelitian (Gratiana et al., 2022; Hartati et al., 2023; Muntamah et al.,
2023; Rahmadana & Sandra Agnesa, n.d.; Syaipul Hayat, 2022) model STEAM dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini disebabkan dalam pembelajaran menggunakan
model STEAM dapat mengembangkan dan meningkatkan kemampuan yang ada pada
setiap siswa. Pada buku paket Biologi SMAKelas X ada beberapa kompetensi dasar
yang materinya sudah berpotensi STEAM, tetapi ada pula yang belum berpotensi
STEAM karena materi tersebut tidak mencakup semua indikator yang diperlukan untuk
dapat diterapkan pembelajaran STEAM. Untuk itu, diharapkanguru dapat
mengembangkan pembelajaran yang lebih kreatif, inovatif, imajinatif, dan
menyenangkan sehingga dapat membentuk pengalaman belajar yang bermakna
pada siswa(Halim et al., 2013; Ratna et al., 2023) yang pada akhirnya mampu
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini didukung oleh penelitian (Elvira et al., 2020;
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Hartati et al., 2023; Minarti, Nurwahyunani, et al., 2023; Noor et al., n.d.; Nurwahyunani
& Azizy, 2023; Pertiwi et al., 2023)

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil kajian literatur dari 10 artikel, bahwa fakta model STEAM mampu
mengembangkan kemampuan berpikir kritis, berfikir kreatif, dan hasil belajar siswa.
Walaupun kemampuan pada siswa laki-laki dan perempuan berbeda.
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